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HexCon 2004 gar pa skinner,

Av Alexander Nyheim
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tilgjengelig og internettpamelding er | full gang. Husk & betale nér du har meldt deg pa. | r
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e Star Trek Norge skal
stiftes p& HexCon 2004.

Etter mange ar uten en
fanklubb | Norge, har noen
gatt sammen & bestemt seg

for & lage Star Trek Norge.

Initativtagerne haper at
mange vil mote opp. Les

mer om det inne | bladet.




Page 2

Hexagon Nytt

Hexagonnytt.

Redaktar: Alexander Nyheim
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Adresse: HexagonNytt v/ Alexander
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Redaktaren vil takke til alle som har
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til & skrive masse til neste
Hexagonnytt ogsa!

Matthjis er forfatter og
lager av rollespillet
Draug. Mgt han pa

Hexcon.

Redaktgren Taler

Hei og velkommen til Hexagon
nytt.. | &r har jeg; Alexander
Nyheim tatt over som redak-
tar, og h&per at dere vil trives
med det. Hasten er en god tid
for masse rollespill, og jeg har
deltatt i masse spennende spill
0g hatt det kiempeggy rundt
omkring. N& som sjansene byr
seg sa haper jeg & oppleve flere
nye andre spill. Vi mennesker er
sd enkle at selv det enkleste lille
spill kan fa oss hissige og sinte.
Jeg er vel en sdnn person som
kan si: Jaha, du gjer det ja, ditt
sleske svin. Men det er ikke
ondt ment, deteri spillingens
hete. Vi alle er vel forskjellige.
Noen vil kanskje si at det man
jobber forien  spillklubb er
det & spille spill. JA, sier jeg da.

MEN det er s& mye mer enn
bare & spille. Vi gjgr det for at vi
skal bli bedre kjent, knytte
vennskap, og kanskje ogsa venn-
skap for resten av livet. Jeg har
fatt mange gamerbuddyer og
mange av de har blitt ved min
side som lojale venner og dette
er den en positive bivirkning av
all spillinga jeg har gjort. Nega-
tive bivirkninger som jeg kom-
mer pd i farta er vel ting som
lite sgvn samt  konstant sug

etter & spille mer.

Ta foreksempel en venn jeg har.
La oss kalle han “Gunnar”.
“Gunnar” og jeg har ikke s3
mye tid til & spille ilag lengre, pa
grunn av at vi ikke bor i same
bofelleskap lengre og at vi kan-

De bergmtes livstil

Gjesteleder
av Matthijs Holter

verdenskjent rollespillforfatter

De bergmtes livsstil
verdenskjent rollespillforfatter

"Heeeei Matthijs!", roper de
yppige blondinene inn gjennom
vinduet pa limo'en. "Kan vi fa
sitte pd?" Perlehvite tenner,
korte skjart. Jeg vifter dem
bort. "Ikke na, jenter. Jeg skal
spille.” De ser storgyd pa meg
og truter med munnen. "A&aah!
Kan ikke vi f& veere med?" Jeg
sukker. Alltid samme

leksa. "Kanskje om noen uker,
okei? Kom ned til meg i kveld,
sd skal jeg leere dere litt mer
rollespillteori." De fniser. Den
ene mumler: "Kan vi leke

litt andre ting ogsa?" Jeg sender
henne et strengt blikk. "Jeg er
en one-woman man, jenter. Det
vet dere. | kveld blir det bare
knallhard teori!"

Det er ikke lett & veere
rollespillkjendis. Det ene
gyeblikket sitter man for
seg selv - sitt kjekke,
sjarmerende, vittige og
lynskarpe selv - og skriver

pa et obskurt, men ekstremt
viktig verk om magisk
folkloristisk nasjonalromantikk.
Det neste gyeblikket smeller
det. Man er i avisen. Man

far oppmerksomhet. Man blir
styrtrik, bader i champagne til
huden blir skrukkete og rosa,
blir til stadighet nedringt - midt
i arbeidet! - av mennesker som
gnsker & invitere en med pa
VIP-parties, gallamiddager,
orgier og andre distraksjoner.
Chips- og cola-fabrikanter
dukker opp med
millionkontrakter for
produktplasseringer i ens
private kampanjer.

Hvordan, sper jeg: Hvordan i
helvete er det meningen at man
skal kunne arbeide med et nytt
prosjekt som vil forandre
Verden og Vart Syn P&
Rollespill, n&r man har bimboer
som renner ned dgrene til
enhver tid? Hvordan kjagre en
serigs rollespillkampanje nar
paparazzier henger utenfor
vinduene, under sofaen, bak

skje har lagt opp timeplanen var
annerledes, men vi glemmer
ikke vart vennskap og ndr sjan-
sen byr seg sa spiller vi gjerne
et spill ilag. Det er det jeg
prater om. Spillvenner som
forstar, at noen ganger i livet sa
har man kanskje ikke tid til &
spille s& mye, men de er der
likevel fordeg. Det er det som
teller, de uante gode tingene
med rollespilling. Dette er mitt
fgrste nummer av Hexagonnytt,
og dere vil sikkert finne noe
dere liker, og noe dere ikke
liker. Veer sa snill, kom med ros
og ris. Husk mottoet til masse
spillintresserte verden over:

The game must go on! Enjoy!

terningskélen?

Det er like far jeg dropper det
hele. Jeg gnsker bare & leve et
sobert og asketisk liv, langt
borte fra rampelyset. Jeg harer
at Rolling Stones saker

ny trommeslager. Kanskje jeg

kan bli med der.

{

Ville du kjegpt
bilforsikring av denne
mannen?
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Johannes Berg er dagd, 44 ar gammel
Minneord av Hans Torvatn

Jeg husker ikke lenger nér jeg farste gang matte Johannes Berg ansikt til ansikt, men jeg husker stadig farste
gang jeg matte noe av det han hadde skrevet. Det var tilbake i 1983, da forste nummer av "Epic” kom ut. Epic var,
navnet til tross, en norsk tegneserieantologi, et slags " Tempo” for voksne. | tillegg til selve tegneseriene var den noen
artikler om Stience Hction, Fantasy, nye filmer osv. Ogi farste nummer en artikkel med tittel "Me Tarzan- you
Napoleon”. Skrevet av bhannes som i den tok for seg nye spennende former for brettspill, videospill og rollespill.
”Den nye landeplage” kalte ham det, men det var vel kanskje atalitt hardt i. For en som bodde i Narvik, spass
spillinteressert at jeg allerede da hadde veert med pé & lage flere nye spill, men var langt unna det meste av slike

nymotens ting var det uansett utrolig spennende lesing. “Til forskjell fra de aller
Senere flyttet jeg til Trondheim og endte opp | Hexagon. Og pa ett eller annet Hexcon eller Arcon pa midten av ~ leste av 0SS sa han_()gsa
attitallet traff jeg Johannes Berg ansikt til ansikt. Siden har han alltid veert en del av spillmiljget. Av mitt miljg. Uro‘derho_ldnmg_sverdjen
Johannes var en del av spillmiliget, ja s& dpenbart. Men nar jeg fokuserer pa det er det mer fordi det er den biten av  Nar det ikke gikk sa bra
Jhannes interesser som overlappet mine. Rollespill, brettspill, miniatyrer, dataspill, levende rollespill- alt for ham. De fleste av
interesserte og fascinerte ham. Men spill var ikke det eneste han var interessert i. Johannes var ogsa interessert i oss misliker & tape, vi er
science fiction, fantasy, film, roboter, rar teknologi, historie og en masse andre ting jeg ikke har oversikt over. i varierende grad flinke

Mange nevnt, mye glemt. Jeg tror nok han var aller mest interessert i science fiction og litteratur. Men jeg tror aldri til & skjule det. Johannes
han selv ville satt sine interesser opp mot hverandre p& den maten. Johannes var nemlig farst og fremst romslig i . U

sine interesser. Alt av rare, seere, annerledes former for litteratur, film, spill osv hadde han interesse for og derimot var genu.'m
kunnskap om. Mye interesse, stor kunnskap og stor glede av. Johannes var Mr Fandom pé& alle mater. Romsligheten  Ubekymret. Et spill som
hans var ogsé veldig tydelig ndr man spilte. Johannes s underholdningsverdien i en rekke spill, fra Extreme Basic gikk rett vest var like
Simplified Nuclear War til Diplomacy, til 1830 (som han introduserte meg for en gang pé 80 tallet i Tuengen Alle)  interessant for ham som
og mange andre. Til forskjell fra de aller fleste av oss s& han ogsa underholdningsverdien nar det ikke gikk sé bra for "

ham. De fleste av oss misliker & tape, vi er i varierende grad flinke til & skjule det. Johannes derimot var genuint et han lykkesi.
ubekymret. Et spill som gikk rett vest var like interessant for ham som et han

lykkes i. . ‘ r' .

Xkg tror denne romsligheten ma skyldes at dle spill han spilte ga ham | ?,
ST .
"y

muligheten til & vaae sammen med noe annet som fascinerte ham, nemlig
mennesker. bhannes var sosiad, en evig nettverksbygger, dltid i ferd med 5.
bygge nye alianser for & fremme en av de mange hobbyene sine. bhannes og|
jeg arbeidet i mange & sammen for & etablere et norsk forbund for spill av
ulike slag. Vi mislykkes, men etter noen & fant bhannes andre som hadde
krefter og interesse nok til & skape et dlikt forbund i form av Hyperion.
Selvsagt var det ikke den eneste foreningen bhannes arbeidet med, han stod
pa med Arcon, med Science Fction, Aniara og ikke vet jeg hva. Listen er
garantert mye lenger. bhannes, ikke Blvis var “everywhere”. Dette inkluderte
selvsagt verden utenfor Norge, han reiste rundt i det store utland og
rapportere fraWorld Sience Fction Congress og et utal lignende steder til
ulike magasiner. | motsetning til mange andre globetrotters ignorerte han ikke
hjemmebanen, han reiste ogsd mye rundt i Norge til ulike arrangement. Det
er ikke alle som reiser rundt i verden som inkluderer Norge i sin reiseplan,
men Dbhannes gorde det. Alltid ivrig i arbeid for & spre det gade budskap.
JDhannes arbeidet i adle & med & utvikle all slags ”B-kultur”, det vaare seg spill,
fantasy og science fiction litteratur, tegneserier, ulike mer elelr mindre sare filmer eller andre ting. Han arbeidet for
& heve statusen til disse formene for kultur, for & utvikle dem og for at flest mulig skulle se gledene i det som gledet
ham s& mye. Han oversatte, anmeldte og propaganderte masse for disse tingene, spesielt for litteraturen som nok var
det som stod hans hjerte dler neamest. Selvfglgelig ble mye forsinket, ikke avdluttet, redusert osv. Han hadde for
mange jern i ilden. Hva slags smed hadde han ellers veat? Men om han ikke fikk til dt fikk han til mye. | spillmiljgene
var hans innsats for Ares og Arcon, og etter hvert Hyperion av vesentlig betydning for at foreningene kom i gang, og
a de overlevde. SIvfalgelig kunne man bli uenig med ham. Hoppende uenig. Men ikke sint over tid. Det var umulig.
Han var sa romslig, han tillot deg & veare uenig. Han aksepterte din rett til & krange med ham uten & bli uvenner med
deg, eller se ned pa deg for dine meninger. Det skulle mye til for & @delegge bhannes gode humegr og lyse syn pa
livet.

Nar jeg ser tilbake pa den artikkelen Johannes skrev i 1983 ser jeg at han var enda mer presis i bade sin beskrivelse
av rollespill og utviklingen av spillhobbyen enn jeg husket det. Jeg husket bare det han skrev om de tingene som
interesserte meg, som rollespill og brettspill. Hans kommentar om at rollepersonene i rollespill sjelden tar seg eerlig
arbeid forbauset meg den gang, hvordan kunne de klare seg da husker jeg at jeg tenkte. | dag smiler jeg litt
overbaerende og tenker at slik er det stadig. Men Johannes hadde sett mer, skrevet mer, forstatt mer i 1983. Han
skrev om databaserte spill ogs&: ”Enkelte rollespill ("hulespill”) finnes p& datamaskiner, der maskinen holder
kontrollen med det som skal skje, og gir spillerne alle opplysninger om det de mater pa sin veg. Men det krever
veldig store mengder informasjon & spille inn et mer detaljert rollespill. S& inntil datakraft blir langt billigere og mer
alment tilgiengelig enn n&, vil de fleste dlike spill ha en menneskelig leder.” Vi har utvilsomt kommet dit nd. Men

Johannes har vi mistet pa vegen, og det er sveert sart.
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Genfors 2004

Referat fra ordineer generalforsamling 2004 for Hexagon

av Bjarte Stien Karlsen

Generalforsamlingen ble avholdt i klubbens lokaler mandag 6. september 2004. Totalt opptil 26 stemmeberettige medlemmer deltok. Det vli bli
meldt fra nér folk kom og gikk underveis.

Sakslisten var som falger:

Godkjenning av innkalling

Valg av ordstyrer, referent, tellekorps
Godkjenning av saksliste

Arsberetning

Godkjenning av regnskap og neste ars budsjett
Vedtektsendringer

Alminnelige saker

Omorganisering av styret

Velge nytt styre

©oo~NO AWM E

SAKER:

1) Godkjenning av innkalling
Ingen som var der hadde noe & utsette

2) Valg av ordstyrer, referent og tellekorps
Styret hadde intet forslag til ordstyrer. Helle Buvik tok pa seg vervet og ble valgt ved akklamasjon. Styret foreslo Bjarte S. Karlsen som referent,

og han ble valgt ved akklamasjon.Tellekorpset, som ogsa ble valgt ved akklamasjon, bestod av Sondre @verds og Torbjarn (fikk ikke etternavn).
3)Godkjenning av saksliste

Sakslisten ble godkjent ved akklamasjon.

4)Arsberetning
Bjarte S. Karlsen leste opp denne:

1) Sammensetning av avtroppende styre

Generalforsamlingen i 2003 valgte falgende styre:

® Tord Reistad: PR-ansvarlig

®  Stdle Halvorsen: Kasserer

®  Helle Buvik Sekreteer

® Tarjei Aasen: Redaktar

®  Thomas Tveit: Ansvarlig for levende rollespill
®  Bijarte S. Karlsen: Nettansvarlig

®  Tommy Warren: 1. vara (mgtende)

Lupin Lomeland: 2. vara (mgtende)2) Klubbens aktiviteter:

A) Medlemstallsutvikling:

Det ble i lgpet av hele aret betalt inn 23 helars-, og 66 halvdrsmedlemsavgifter, noe som gir et snitt pa 56 medlemmer per halvar. En oppgang fra
aret far hvor gjennomsnittet var 50. 45 dagsbiletter.
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Hexcon ref fortsettes..

B) PR-arbeid:

Det ble avholdt stand p& Glgshaugen bade i september 2003 og 2004. Vi hadde ikke stand pa dragvoll.
C) Hexagonnytt:

Det ble gitt ut 2 nummer av HexagonNytt.

D) HexCon:

Hexcon ble som vanlig arrangert i november.HexCon-sjef 2003 var Lupin Lomeland.

HexCon for 2004 er i rute og har blandt annet f&tt 10.000 fra fritt-fond til & arrangere laiv.

(HexCons finansielle resultater ble ikke lest opp pga at Stale ikke var kommet og det ble glemt nar han kom)
E) Interne aktiviteter

Det ble avholdt klubbkveld hver mandag, med noen fa unntak, og i &r ble det ogsa holdt apent i juli.
Hans Torvant arrangerte i desember 2003 en markering av klubbens 20-&rs-jublieum.

P4 17. mai ble det som vanlig arrangert piknik pa festningen, fer klubben deltok i toget med rundt 10 medlemmer.

Klubbsagaen dette aret var Wenford, og ble arrangert av Torbjgrn Amundsen og Sverre Midthjell. Thomas Tveit og Hans A. Blom var med ST'er. Sagaen var
en stor suksess som ente i apokalyptiske tendenser.

Det ble ikke arrangert spilldggn dette &ret fordi styret ikke fant et lokale som var billig nok.
Det ble ogsa i ar avholdt Blood Bowl turnering.

Warhammer-ligaen Trondhammer var en stor suksess. Inkludert kart-kampanje pa varen.
Kioskdrift har det ikke veert.

Nytt skap ble kjgpt inn av Stéle Halvorsen.

Arcana Unearthed bgker til klubbsagaen er kjapt inn.

F) Beretninger fra de forskjellige styremedlemmene.

Sekreteer/Materialforvalter

Sekreteeren har fordelt ansvar, og ordnet postboks. Og skrevet 1 referat.

Ansvarlig for levende rollespill

Ansvarlig for levende rollespill i hexagonstyret har i &r informert om de levende rollespill som foregar i trondheimsomréadet.
Hexere har veert med p& Delta-5, Moderns Vrede, Blodrand, Rettergang. Og sikkert noen fler.
Jeg har og veert til stede for de som har spgrsmél om levende rollespill.

Nettansvarlig

Nettansvarlig har oppdatert websidene i henhold til vedtekter fra generalforsamlingen. Han har ogsa prgvd & oppdatere siden med nye ting som skjer i
klubben, men har ikke lykkes sa godt i dette grunnet darlig kommunikasjon innad i styret.

PR-Ansvarlig

PR-ansvarlig har holdt stand pa hgsten, men ellers veert lite tilgiengelig. PR-ansvarlig har i effekt gitt seg i Hexagon og kommer ikke til & stille til noen nye
verv i dette tidret.

Redaktar

Redaktgren har utgitt to nummer av Hexagon Nytt, organisert 17. mai feiringen og hjulpet til med & organisere stand pa Glgshaugen. Redaktgren beklager
at han ikke har gjort mer ut av sin stilling, men han ble valgt inn i styret for studentnettverket i Amnesty hgsten 2003 og dette har lagt beslag p& mye tid.

Godkjenning av regnskap og budsjett ble utsatt fordi Stale Halvorsen ikke var kommet enda.

6) Vedtektsendringer

Alexander Nyheim foreslo en vedteksendring som gar ut pa & endre siste punkt i stillingsbeskrivelsen til et vara-medlem til:

Varaer tiltrer om faste styremedlemmer ikke mgter. Da far de tildelt den fraveerendes stemmerett. Hvis det styremedlemmet dukker opp fratrer varaen.
Det ble stemt ved handsopprekking (ingen krevde lukket valg) og vedtaket ble vedtatt mot 1 stemme. Det var totalt 25 stemmeberetigede.
7)Alminnelige saker

Det var ingen alminnelige saker.

8) Omorganisering av styret

Alexander Nyheim kom med forslag om & sl& sammen Redaktar / PR-ansvarlig og sa seg villig til & stille til valg p& denne stillingen. Forslaget innebar ogsé at
det blir oprettet en ren styremedlem post, slik at antallet styremedlemmer fremdeles blir 6. Bade Hilde Austlid, Tor Gjerde og Tarjei Aasen mente det ville

bli en veldig tung jobb. Ingen andre var villige til & stille som hverken PR-ansvarlig eller Redaktgr. Alexander ville ha den kombinerte stillingen.
(P& dette tidspunktet kom Stale, og det var da 26 stemmeberetigede)

Det ble stemt ved handsopprekking og resultatet ble 16 for, 7 imot og 3 avholende.
Redakter og PR-ansvarllig styrepostene er dermed slatt sammen til PR /Redaktar. Instruks for det ordinaere styremedlemmet og PR / Redaktar vil
foreligge snarest.
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fortsettes

5) Godkjenning av regnskap og neste ars budsjett

Hexagon gikk i perioden hgsten 2003/varen 2004 med et overskudd pa 3.964,-. Det var i samme periode budsjettert med et underskudd pa 7.654,-.
Forskijellen skyldes at vi har brukt lite av spillbudsjettet samt at Hexagon Nytt har hatt meget sma utgifter, jubileum kom pa 1.727,- kroner og

spillskap pa 4.662,-. Alt dette er mindre enn hva som var budsjettert. | tilegg har klubben hatt flere medlemmer enn det var budsjettert med.

Regnskapet ble godkjent ved akklamasjon
Hexagon har na ca 50.000 ,- spart opp pa bankkonto. Dette er et belgp kasserer mener det er passende at vi har.

Det kom inn forslag til endringer av budsjett som ble stemt etter i falgende rekkefalge:

Hilde Austlid foreslo & sette av 800,- til kommersiell webtjener. Dette kan gjare at vi kan ha dynamiske webside, noe som kan vaere en fordel. Flere
personer argumenterte for og imot dette, inkludert Sondre @verds, Bjarte S. Karlsen og Tor Gjerde. Til slutt ble forslaget ket til 1000,- og det ble
stemt ved h&ndsopprekking. Resultatet ble 10 for, 7 imot og 8 avholdende. (P dette tidspunkt hadde en person forlatt lokalet s& det var 25
stemmeberetigede.

Det ble sa lagt frem forslag fra Hilde Austlid om a sette av 2000 kroner til PR-arbeid. Argumentasjonen gikk frem og tilbake og tilslutt ble det stemt
ved handsopprekking. (Tim Torvatn var nd ankommet sa det var 26 stemmeberetigede) Resultatet ble 23 for, 1 imot og 2 avholdende.

Helle Buvik la frem forslag om & gke det kommende spillbudsjettet med 2000 kroner til andre spill og 200 til miniatyrspill siden hun ikke hadde

brukt noe siste ar. Stale Halvorsen og Tord Reistad kom med forslag om at vi overfarer 1000 kroner ekstra til andre spill.

Det ble farst stemt hvilke av disse to gkningene som skal stemmes opp imot det & ikke gke i det hele tatt. Resultatet ble 6 for & gke med 2200
kroner, 16 for & gke med 1000 kroner og 4 avholdende.

Det ble s& stemt om vi skal gke med 1000 kroner eller ikke. Resultat ble 21 for & gke med 1000, 4 for ikke & gke, og 1 avholden.

Alexander Nyheim kom sa med forslag om & sette av 500 kroner til kjgp av battlemat med tusjer. Det ble stemt over forslaget med handsopprekking
og resultatet ble 17 for, 4 imot og 5 avholdende.

Budsjettet ble derfor endret til:
Revidert budsjett for Hexagon Spillklubb hagst 2004 / véar 2005

Regnskapsperioden er fra 1. juli 2004 til 30. juni 2005 E

Budsjetterer med 54 medlemmer som betaler 250 kroner hvert

halvar.

Dette er gjennomsnittlig medlemstall for de foregdende to arene.

Inntekter

Medlemskontingent hgst 2004 13 500

Medlemskontingent var 2005 13 500

Engangsbilletter, 25 * 30kr. 750 ¥ id
Renteinntekter 300 2 $’
sum 28 050 (e
Utgifter by oo =4
Husleie aug-des 2004 9600 ﬂé:}:g:
Husleie jan-jun 2005 9 600 j? !I 3 77
Hexagon Nytt 3500 '] P :
Navnetjener fra \f[V\LV\L.CiO_m_e[le_SPQQ.QO_;n 175 2 )

Avgift til Norid for .no - domene 100 | 1;
Postkasseleie 673 £ A\ s
Gebyr til Bank 250 ’ flt iﬁ i
HYPERION 1200 i f =J 4
Spillkjsp Miniatyrspil 200 ; 'F"‘-ir !
Spillkjgp Klubbsaga 600 i3
Spillkjgp andre spill 3000 P JI
Diverse 400 :

Rollespill Battle-mat 500

Mulig web-tjener 1000

Ekstra-budjett PR 2000

Sum

28 298
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fortsettes

Kommentar til budsjettet:

Budsijettet er trad med generalforsamlingen 6. september 2004 sine gnsker.

Budsijett ble vedtatt ved handsopprekking med 24 stemmer, ingen imot og 2 avholdende.

9)Valg av nytt styre

Valgene skjedde i den rekkefalgen de star her. De nyvalgte styremedlemmene er markert med STORE bokstaver:
(Det var pa dette tidspunktet igjen 25 stemmeberettigede, da Tim Torvatn gikk)

PR-ansvarlig/redakter;

ALEXANDER NYHEIM valgt ved akklamasjon

Sekreteer/Materialforvalter:

BJARTE STIEN KARLSEN valgt ved akklamasjon

Kasserer:

STALE HALVORSEN valgt ved akklamasjon

Nettansvarlig:

ESPEN BRILL valgt ved akklamasjon

Levende Rollepill ansvarlig:

THOMAS TVEIT valgt ved akklamasjon

Ordineert styremedlem

12 stemmer til MARTIN DAHL

9 stemmer til Sondre @veras

3 blanke stemmer

Vara-medlemmer

| felge tradisjon stemte alle her pa 2 navn hver. Ved 1 navn ble den andre stemmen antatt som blank. Resultatet ble:
15 stemmer til Helle Buvik

20 stemmer til GUNNAR OLAI DAHLE SIVERTSEN

11 stemmer til Sondre @veras

4 blanke stemmer

Gunnar Olai Dahle Sivertsen blir 1. mgtende vara, Helle Buvik blir 2. mgtende vara, mens Sondre @veras er 3. vara uten mgteplikt.
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Spillanmeldelser: Puerto Rico

av Jan Erik Storebg

Puerto Rico er et spill hvor en
har som mal & score mest
seierspoeng. Dette f&r man
gjennom & bygge bygninger
verdt forskjellig antall
seierspoeng og & fa sendt last
fra kolonien. Hver spiller far et
koloniomrade som bestar av et
gitt antall jordlotter for
plantasjer og gitte rom for
bygninger. Det er et spill uten
terninger, og har liten
vilkarlighet. Hver runde gar man
fra spilleren som er guverngren
og i runde rundt. Sa gar
guverngrrollen til nestemann.
Det er gitte roller hvorav man
skal velge en nér det er ens tur.
Alle gir rolleinnehaver en
spesiell fordel. Craftsman (en
produserer varer ut fra
plantasjene man kan behandle
varene til, det vil si den riktige
bygning til & behandle det, mat
trenger ingen, rolleinnehaver far
en ekstra vare). Men spillet har
begrenset antall varer man kan
produsere tilgjengelig, s& det
gjelder & komme farst i runden.
Alle roller gjelder for alle i
rekkefalge, utenom Prospector
som betyr at rolleinnehaver tar
en gull. Captain betyr at man
sender "hjem” varer patre skip.
Men et skip tar kun en vare og
man gar i rekkefalge, s& man
kan ende opp med & sende
intet. Nar skipet er fylt opp blir
det tamt til neste gang. ellers
blir det stdende med opptil syv
og ned til en ledig plass/er.
Rolleinnehaver far et ekstra
seierspoeng. Etter runden kan
man bli ngdt til & kaste varer
som ratner, med mindre man
har varehus. Builder betyr at
bygninger blir kjgpt inn, det er
et begrenset antall bygninger
ledige, rolleinnehaver har en
gull i rabatt. Bygninger koster

forskjellig antall gullmynter,
rabatt til dem som har
steinbrudd (men disse opptar
en jordlott hvor en plantasje
heller kunne sttt). Bygningene
har forskjellige funksjoner.
Noen behandler varer, noen gir
deg et eget skip i kapteinsfasen,
noen gir mer om du selger noe,
og sa videre. Det er hard
kniving om disse bygninger som
blir fort borte om de er bra. En
bygning som behandler varer
kan behandle toppen varer fra
tre plantasjer. Velger man
settler kan alle velge en
plantasje (rolleinnehaver kan
velge et steinbrudd). Disse er
forskjellige: mat, indigo, kaffe,
sukker og tobakk. Man ma ha
bygninger til & behandle de
forskjellige, bortsett fra mat.
Man kan imidlertid ikke ha mer
enn en bygning av en type.
Spillets mekanismer gjar at
variasjon av plantasjer er
ngdvendig. Velger man trader
kan man selge varer.
Kjgpmannen kan ta opptil fire
varer og har et varierende
antall rom i butikken ledig til &
ta mot varer. Man ma ha en
vare han ikke enda har tatt i
mot. Prisen man far er
varierende. Man far ikke
ngdvendigvis muligheten til &
selge noe som helst. velger man
borgermester kommer nye
kolonister til gya. Disse trenger
man til & bemanne bygninger og
plantasjer, ellers er de ikke i
funksjon. Hvor mange
kolonister man far varierer
etter hvor man sitter etter
borgermesteren og hvor mange
som kommer. Spillet er slutt
om det ikke lenger er tomrom
a fylle pa gya, om
seierspoengenmarkgrene er
brukt opp, eller om det ikke er

nok kolonister til & fylle opp
skipet som skal komme med
dem, hva som n& kommer farst.
Rollene vil bety forskjellig for
spillerene ikke bare etter hvor
de sitter, men hvor mye de har
bruk for dem. har man ikke noe
& selge, har man ikke bruk for
trader for eksempel. | tillegg vil
bygninger ha noe & si. Med
”small market” vil man tjene en
gull mer ved salg. Det gjelder &
veere obs ikke bare p& hvor mye
man tjener, men hvor mye
andre tjener p& at man tar en
rolle. Det gjelder & velge en
strategi. Tjene penger raskt,
behandle mest mulig varer, ga
for dyre varer & kunne selge, og
sd videre. Spillet kan virke litt
urettferdig nar spillerene far
forskjellig bruk for de
forskjellige rollene, men det er
gjennom egne strategier og
andres at spillets balanse
skapes. Det er et spill man
leerer mens man spiller det
forholdsvis enkelt, man far det
gjerne i blodet allerede farste
gang ettersom man lzerer hva
de forskijellige rollene og hvor
man er i runden betyr. Reglene
er enkle & leere, men til & veere
sa enkelt sarger likevel
mekanismen med de forskjellige
begrensninger i antall ledige
hvadetnaskulleveere og rollene
for at det likevel er veldig
fengslende. Antall spillere: tre til
fem, men bar veere fire eller

fem. Spillet tar litt over en time.

Dette er farste del
av en serie av
anmeldelser av spill

som klubben har.




Page 9

Hexagon Nytt

De fleste av
hexagonnytts lesere
har spilt eller spiller
rollespill. Hvor
mange har ikke hatt
lyst til & oppleve det
litt mer pa kroppen?

Levende Rollespill

av Thomas Tveit

P& hexcon vil det veere en kort
laiv i tilknytting med hexcon

tema om 7th sea rollespillet.

Det skal veere et ball med en av
de mektiske handelsfamilene i
omradet. Her kan man
innlemme seg blant sosisiteten
eller bare prate med likemenn/
kvinner.

Siden dette er en fem timers
laiv basert pa et kjent rollespill
kan dette kanskje veere starten
for nybegynnere. Etter det som
stér pé infosidene vil det veere
mulig & I&ne klaer og utstyr.

Dette er siden for de som vil ta
en naermere titt:

Dette er den eneste levende
som arrangeres i trgndelag far
jul. Dvs at 8 — 10 oktober vil
det veere en alvejakt, hvor
britisk adel er pa fasanjakt.
Bortsett fra at fasanene er
byttet ut med alver. Men siden
det vil veere ferdig far hexagon
nytt er ferdig i trykkeriet, er
det liten vits & nevne det s
mye.

Det jeg kan si noe om er mer
for de som ikke vet hva levende

”Men, Men, jeg har betalt medlemsavgiftal Jeg sverger!!”

rollespill er. De fleste av
hexagonnytts lesere har spilt
eller spiller rollespill. Hvor
mange har ikke hatt lyst til &
oppleve det litt mer pa
kroppen? Levende rollespill gir
hver enkelt muligheten til &
teste hvordan det er & gjore
ting i levende tilstand.
Istedenfor & si til en spilleder at
" jeg trekker sverdet og
stormer monsteret” eller ”jeg
skal prgve & skjekke opp
kongens datter”, sd gigr du
dette selv. Man kler seg i mer
eller mindre tidsriktige
kostymer og lever seg helt inni

sin rolle.

Ett eksemple jeg kan trekke
frem er min rolle ved navn
Torgeir Torson. Vi var fire
personer som spilte en
sgskenflokk. Vi var med en
stgrre kolonifglge som skulle

sette oss ned i en bortgjemt dal.

Vi var innleid som soldater, sa
det innebar vakthold. Timene
gar seint ndr man star pa vakt,
ikke helt det samme som 4 si til
en spilleder:”jeg tar forste
vakt”,”ingenting skjer”. Om
natten ble vi angrepet av
skrgmt. Nar det er markt, du
ser lite og du vet at et sted
foran deg er det noe som vil

drepe deg. Da er det godt & vite
at du har allierte rett ved siden.
Det er og noe helt spesielt med
kjenne at motstanderens slag

bare treffer skjoldet ditt.

Men det er jo ikke bare
soldater i verden eller pa laiv.
En annen gang spilte jeg
handelsmann under et bryllup.
Jeg satt om kvelden og nippet il
god drikke mens jeg diskuterte
handelskontrakter med andre
handelsfolk,mens jeg prevde &

fa tiene mest mulig penger.

Opplevelsen for rollespill blir en
helt annen etter en runde
levende rollespill. De fleste som
driver med levende rollespill
klager f.eks ikke nar spillederen
sier man ikke kan sove i plate
rustning. Det er faktisk svett
nok i ringbrynje. Sa dersom
noen vil hgre mer om hva dette
er og muligens teste det pa
kroppen, si fra. Jeg kan gi noen

tips.



http://www.hexcon.no/laiv.html
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Hexagon Nytt

Star Trek Norge stiftes

av Irene Brustad

Norges fagrste Star
Trek klubb er pa
trappene!

Ideen til det hele startet
med at Alexander Nyheim
og undertegnede kom i
snakk pa forumet pa
internettsiden
www.startreknorge.com.
Vi ble enig om at det burde
veere en Star Trek-klubb i
Norge og at dette kunne vi
gjgre noe med. Etter litt
frem og tilbake ble vi enige
om & megtes og diskutere
saken naermere. Under
mgtet kom vi frem til at

HexCon 12. til 14.
november ville vaere en fin
mulighet til & gi Star Trek
Trondheim (Norge?) en
god start.

Det som blir spennede &
se er om det er noen
interesse for noe slikt i
Trondheim og Norge
generelt og vi haper at sa
mange som mulig finner
veien til vart stiftelsesmate
sgndag 14. november :)
Alexander og jeg bobler
over av ideer for hva som
kan gjares fremover, men
jeg er sikker pa at det er

mange flere ST-fans der
ute som kan bidra i denne
prosessen.

Informasjon om hvordan
man melder seg pa til
denne gledens dag finner
man her:
http://www.startreknorge.c
om/cgi-
bin/ib3/ikonboard.cgi

Du finner ogsa mer
informasjon pa HexCon
sine sider.

Vi haper ogsé a fa til en
filmvisning p& Con’en.
Mgt opp!




